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МОСКВА, 15 июня 2017 г. — LG Electronics выступила партнёром крупнейшего киберспортивного турнира EPICENTER: Moscow в дисциплине Dota 2, предоставив свои UltraWide мониторы LG 34UC88 и LG 29UM69G для проведения мероприятия.
Организатором третьего турнира серии EPICENTER: Moscow выступили Epic Esports Events, специализирующиеся на организации международных соревнований. В прошлом году турнир был признан лучшим событием в Европе в индустрии Live Entertainment на главной европейской премии EUBEA 2016.
В этом году финал соревнований состоялся 11 июня в спортивном комплексе «ВТБ Ледовый Дворец», где зрителей ожидало грандиозное сражение сильнейших киберспортивных клубов мира. 
Обе модели предоставленных на мероприятие мониторов прекрасно подходят как для игр, так и для трансляций киберспортивных матчей. Мониторы LG 34UC88 с изогнутым экраном и разрешением QHD были размещены на специальном демостенде LG, где каждый желающий мог познакомиться с преимуществами этих моделей. Изогнутый экран UltraWide™ формата 21:9 с разрешением QHD (3440 x 1440) обеспечивает широкую область просмотра. IPS дисплей точно воспроизводит естественные цвета, обеспечивая комфортный просмотр. Посетители стенда могли на своем опыте убедиться, что при включенной функции «Уменьшенный шлейф изображения» происходит эффект вставки черного изображения за счет кратковременного отключения подсветки, что аналогично двукратному увеличению кадровой частоты. Поскольку в период загорания и затухания жидких кристаллов подсветка отключена, размытость изображения движущегося объекта уменьшается, время отклика сокращается. Режим динамической синхронизации движения в мониторах LG 34UC88 позволяет пользователям мгновенно атаковать противника без задержки. Данный режим синхронизирует ощущения геймера в реальном времени с происходящим в игре за счет минимизации задержек ввода.
Мониторы LG 29UM69G были предоставлены для комментаторов, дававших свою оценку соревнованиям. Благодаря тому, что экраны UltraWide формата 21:9 имеют широкую область просмотра, а IPS дисплей точно воспроизводит естественные цвета, комментаторы видели все детали, происходящие в игре. А функция «Стабилизатор черного» позволяла разглядеть малейшие изображения даже в самых темных сценах. 
###
О компании LG Electronics, Inc.
LG Electronics, Inc. (KSE: 066570.KS) является мировым лидером в области инноваций и производства высокотехнологичной электроники, современных средств мобильной связи и бытовой техники. В компании по всему миру работает 77,000 человек в 125 филиалах. Компания LG состоит из четырех подразделений: Home Appliance & Air Solution, Mobile Communications, Home Entertainment, и Vehicle Components, общий объем мировых продаж которых в 2016 году составил 47,9 млрд долларов США (55,4 трлн южнокорейских вон). LG Electronics является одним из ведущих в мире производителей плоскопанельных телевизоров, мобильных телефонов, кондиционеров воздуха, стиральных машин и холодильников. Также LG Electronics лауреат премии 2016 ENERGY STAR Partner of the Year. За дополнительной информацией, пожалуйста, обратитесь к www.LGnewsroom.com.

О компании LG Electronics Home Entertainment 
Компания LG Electronics Home Entertainment является ведущим мировым игроком на рынке телевизоров, аудио-видео систем, мониторов, персональных компьютеров, систем цифровых табло и коммерческих экранов. Компания положила начало новой эре инноваций на рынке телевизоров, создав такие передовые технологии, как OLED телевизоры и используя интуитивную операционную систему, чтобы пользователи смогли оценить по достоинству все преимущества технологий Smart телевизоров. LG стремится улучшать жизнь своих клиентов через предложение инновационных продуктов для домашних развлечений, в том числе 4K OLED, ULTRA HD  и webOS телевизоров, отмеченных множеством наград. Для получения дополнительной информации, пожалуйста, посетите наш вебсайт по адресу: www.lg.ru.
О ESforce Holding 
ESforce Holding – одна из крупнейших киберспортивных организаций в мире и лидер российского компьютерного спорта. ESforce – холдинговая компания, объединяющая все ключевые направления киберспортивного бизнеса: от организации международных турниров и создания профессионального контента до издательской и рекламной деятельности и сетевого ритейла товаров киберспортивной тематики. ESforce владеет более чем 180 популярными интернет-ресурсами с совокупной аудиторией в 16 млн подписчиков и 96 млн уникальных посетителей в год, которые обеспечивают охват 80% зрителей киберспортивных трансляций в России и СНГ, а также покрытие значительной части профильной международной аудитории. 
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